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MIJAJĄCY CZAS

Nazwa międzywymiarowego artefaktu Posiadacz

Szkarłatne kluczeDziennik kampanii;
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WOREK CHAOSU

Krucze oko

 Ostatni kwiat

 Światło Faros

 Mroczne szkło

 Łkająca Pani

 Wynaturzona antypryzma

 Żniwiarz cieni

 Lustrzane ostrze

 Niszczycielski silnik

 Zgubny dzwonek

  Źródło szczęścia
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Ameryki

Północny Atlantyk

Azja Południowo-Wschodnia 
Azja Środkowa

ZABICI I OSZALALI BADACZE
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